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Table top hand ping game - uses semicircular bats, table tennis balls 
and table top without net made of two halves sloping down from 
middle 

PLANTEFEVE F 18.11.86-FR-016132 
(20.05,88) A63b-67/04 
18.11.86 as 616132 (318DB) 

The kind of table-tennis game called 'hand-ping' uses a table (1) of 
the same height and size as for conventional table-tennis, and a 
normal ping-pong ball (4) and bats (3). The table (1) is linked in the 
middle (7) by a system cotroUing the angle of the two table-top 
panels (13) which slope according to the force used. 

Each semi-circular bat (3) has two flat surfaces (11) covered by 
smooth rubber. Each bat has a cavity in which the hand fits and is 
held by means of a thumb attachment and wrist holder. 

USE /ADVANTAGE - The variant of table tennis uses no net but, 
instead, a sloping table and has the same rules as conventional table 
tennis. (6pp Dwg.No.1/2) 
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(54) Jeu de tennis de table denomrfie Hand ping. 



fe?) L'invention concerne le jeu ou sport de table pratiqu6 d 
deux ou quatre joueurs 5. dit en simple ou double, avec une 
balls de ping-pong 4 et des raquettes 3 de forme demi- 
circulaires dont on enfile la main a l int^rieur, ainsi que d'une 
table 1 de m§me dimension que celle du ping-pong mais 
articul6e en son centre pour en faire deux panneaux 13 
inclines vers les joueurs i. L'inclinaison est plus ou moins 
importante selon que I on veut plus ou moins donner de la 
fpm force au jeu. II n'y a pas de filet au centre de la table. 
^ Les rdgles de ce sport ou jeu sont les memes que cetles du 
^ ping-pong, mais comme il n'y a pas de filet tout ce qui se 
I rapporte dans la r^le du ping-pong au filet est annuls, 
exempie le net 
Son application : le jeu et le sport 
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L' invention concerne un jeu de tennis de table denomme Hand mnn. 
Elle trouvera son application dans le sport de table pour ? ou 4 jouetirs, scit 
en simple ou en double. 

Actuellement, on connait le tennis de table d§nonnne ping-pona qtn' 
5 poss^de une table, d'une certaine dimension normal 1s6e, soit H'un seul tenant 
ou en deux parties. Elle est munle d'un filet et Von Joue 5 2 ofj 4 joueurs, 
cette table est repliable dans certains cas 3 90**. Ce qui nermet de s'en- 
tralner seul dans ce cas la sans filet, mais cela n'est nas tr^s amusant 
et on s*en lasse assez vite. Le jeu de ping-pong conventionnel poss^de une 
10 table plane et horlzontale, un filet et 11 fant deiix joueurs munis rhacun 
d'une raouette pour frapoer la balle de celliiloide ou autre mati§re suivant 
une rSgle de jeu blen d^finie. Ce jeu ou soort existe depuis lonotemps et 
on a vu sortir sur le marche des tables miniatures afin He trouver des va- 
' riantes un peu sp^ciales afin de motiver les qens 5 ce snort. 
15 Le but principal de Tinvention est de proooser une autre mani^re de 

jouer au tennis de table mais sans filet tout en gardant a peu de chose pr6s 
les m6mes r§ales de Jeu que le oinq-ponq. 

Le*Hand oing^'se joue sur la m§me table oue le oinq-oonq classique. 
sauf que cel1e-c1 est coupee en deux par son milieu et que les deux pans ainsi 
formes sont inclines comme un toit. 11 ne faut pas de filet pour jouer au 
Hang ping, Les raquettes sont Hemi-circulalres et le jouetir y enfile la main 
a V1nt§r1eur . 

La balle du*Hand oino'^est la mfime que celle du ping-ponq. La renle hu 
jeu du Hand pinn est la meme que celle d«f oiro-nonq a part oue tout ce ou^* 
25 a rapport avec le filet est annule, exemple net. 

An* Hand oinq*' lorsqne la balle touche la table du c6te adverse, 
celle-ci n'a nas le rebondlssement comme sur une surface horizontale, elle 
V tendance a flonqer- du fait He 1 Mncllnaison de 1 *endroit ou elle rebondlt. 
ce rebondlssement est souvent surorenant et le joneur nui regoit cette 
balle est bien souvent obliqede donnerde Veffet 5 celle-ci pour la faire 
reoartir sur le cote adverse. II arrive meme que la balle lorsqu'elle rebon* 
dltsuive Htt^ralement 1 ' incl inaison mftme de la table ce Qui surprend nette- 
ment le receveur qui a beaucouo de difficultes et doit faire preuve de beau- 
coup de vivacity pour recuperer cette balle. La forme et la nrise de la 
35 raquette du Hand ping permet de donner plus facilement He Veffet 5 la balle. 
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Ses dimensions sont environ de = 200 mm, B = 250 nr , C = 55 mm et D « 20 mm. 
des raquettes pourront eventuellement 6tre faites sur mesure avec des nlastiques 
moulds. 

D'autres buts et avantaoes de la presente invention aoparaitront ou 
5 cours de la description qui va suivre -^aite 3 titir d'exemple non limitatif en 
regard du dessin annex§ qui repr§sente sch^matiouement : 

Figure 1. line vue d* ensemble de la table (1) et des joueurs (5) munis 
de raquette (3) ' 
Figure 2. line vue de la raquette (3) et d'une main (6) enfilfte dans 
10 celle-ci. La vue F en coupe de la raquette, 

Tel qu*il est repr6sent§ figure 1 le di$positifj6omporte une table (1) 
dont les deux c6t€s (13) sont inclines 3 partir du milieu (2^ oO se trouve 
une charnidre ainsi q'un syst§me de r&glaae d* inclinaison (7) non dessin§ 
auqmentant ainsi les difficultfis des jeux. Des pieds (12) suoportent Vensem- 
15 des Joueurs (5) tenant une raquette (3) s'envoient la balle 4) sur le panneau 
oppos§ (13) . 

La figure 2 repr^sente la raquette (3) constitute de deux pannpaux 
demi-circulaires (11) en bois ou en plastique moul^ recouveri-e sur les deux 
faces d'une mati^re caoutchout6e ou autre (14) avec picots ou lisse comme les 

20 raquettes de ping-pong. Ces panneaux detni-circulaires recouvrent la main jus- 
au'a hauteur du poignet ou une attache (9) vient Tenserrer. Celle-ci est 
attach^ a la raquette par (10). La main se recrooueville dans la cavity (15) 
entre les deux panneaux (11) et le pouce (8) aide au maintien de la raquette 
en crochetant I'axe (7), 

25 On install era en (2) un bourrelet de caoutchouc, de mousse ou autre 

mati§re permettant d'amortir la balle pour que celle-ci ne rebondisse pas a 
cet endreit faisant perdre le ooint au joueur Vy ayant lanc^. Comme il n'y a 
pas de filet c'est le sommet de la table qui fait office de Juoe. La balle ne 
peut en aucun cas f rapper deux fois sur le m§me panneau. 

30 L'int^rftt du'hand ping'ctet que Ion sait mettre la table horizontale y 

installer un filet de ping-pong et de pratiquer ce Jeu. 

Selon Vinvention un autre intergt et que Von sait se servir de 
raquette conventionnelle de pinq-ponq pour jouer au'Hand ping'.' 

Le mode de realisation oui vient H*etre decrit n^est donn§ qu'a titre 

35 indicatif, et d'autres mises en oeuvre de la presente invention, a la nortec 
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de T Homme de I'/^rt , pourraien't $tre ;=idaptees sans pour autant sortir rlu 
cadre de celle'd . 

En partlculier, on pourra reduire les dimensions de la table de Hand 
Ding comme on I'a fait avec celle du ninq-Dono. 

L' invention sera utills^e en tant que jeu et sport et est destinge aux 
sportlfs et au grand public. 
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REVT^DICATIONS 



1) Jeu du genre tennis de table d^nomme "Hand ping" comprenaot notannnent 
une table (1) de m^me dimension et hauteur qu'une table de pino-pong. une 
balle de pinq-pona normale (4) des raquettes de renvoi de balle (3) carac- 
t§ris$ par le fait que la table (1) est articul^e. par son milieu en {f) 

par un systSme'de rSglage d' angle en deux panneaux (13) inclines plus ou Jt$ 
5 moins suivant la force du jeu que la raquette (3) recouvre la main. 

2) Jeu de "Hand ping" selon la revendication 1 caract§ris§ par le fait 

que la table poss^de un anti-rebond en (2). 'v,; 

3) Jeu de "Hand ping" selon la revendication 1 caract^ris^ par le fait 
oue la raquette presente deux faces planes (11) recouvertes de caoutchouc 

10 lisse ou avec picots (14). V; 

4) Jeu de "Hand ping" selon la revendication 1 caract§ris§ par le fait 
que la raquette or^sente une cavity (15) permettant d'y entrer la main et 

d'y recroqueviller les doigts pour le maintien de celle-ci. ' . V 

5) Jeu de "Hand ping" selon la revendication 1 caracterise par le fait 
15 que la raquette (3) est demi-circulaire. 

6) Jeu de "Hand ping" selon la revendication 1 caracterise par le fait que 
la raquette est maintenue S la main bar une attache pouce{7) et d'une atta- a 
Che (9^ sur le poignet elle-mgme maintenue en (10). ^; 
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